
 

 
 

REGOLAMENTO REBIRTH ISLAND 

Art. 1 – Info e Iscrizioni: 

1.1 Il Torneo Rebirth Island ( in breve "competizione" o "Torneo") è gestito dalla Reghium o da possibili 

collaboratori esterni; 

 

1.2 Per poter prendere parte alle nostre competizioni è necessario soddisfare i requisiti minimi in base alla 

competizione. Le competizioni possono aver dei costi di iscrizione e possono includere sia pagamento 

del torneo che anche il tesseramento FIDE; 

 

1.3 Le iscrizioni ai nostri tornei salvo comunicazioni dallo staff, dovranno esser effettuate tramite lo shop 

sul nostro sito al seguente link: https://shop.reghiumesports.gg/categoria-prodotto/tesseramenti-e-

tornei/; 

 

1.4 Costo Iscrizione: 

Il costo per questo Torneo è di 5,00€ a player (Solo per i Tesserati FIDE) quindi 15,00€ per team. Per i 

player non tesserati FIDE, dovranno acquistare l’apposito prodotto “Tesseramento per Torneo” al costo 

di 3,00€; 

 

1.5 Rimborsi: 

I rimborsi potranno esser effettuati solo ed esclusivamente fino a chiusura delle Iscrizioni escluso il 

Tesseramento FIDE. 

 

1.6 Per il solo fine di questo regolamento sono definiti: 

- Partita: la somma dei Match che compongono il confronto tra due associazioni; 

- Match: il confronto tra singoli giocatori; 

- Squadra: insieme dei giocatori appartenenti alla stessa rosa; 

- Allenatore/Team Manager: l'incaricato dell'associazione per il dialogo con gli organizzatori e gli arbitri; 

- Admin: Arbitri incaricati dall'organizzatore a svolgere le funzioni degli ufficiali di gara; 

- Reclamo: segnalazioni di ambito tecnico/disciplinare; 

- Lobby: ambiente digitale dove si svolgono le Partite ed i Match; 

- Ban: divieto di partecipazione o armi non ammesse; 

Rebirth Island è un torneo condotto utilizzando Call Of Duty Warzone per la console Next Gen e PC 

("PS5, Xbox  e PC"); 

 

1.7 Eleggibilità: 

Chiunque abbia attualmente un ban da Call Of Duty Warzone è interdetto alla partecipazione di 

qualsiasi competizione. Questa interdizione durerà fintanto che il ban non sarà revocato; 

 

1.8 Link Community Telegram: https://t.me/callofdutytornei. 

 

Art. 2 – Requisiti e Idoneità: 

2.1 Requisiti: 

Ogni team che partecipa al torneo deve registrare una rosa composta da un minimo di 1 giocatore ad 
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un massimo di 4 (eventuale riserva aggiuntiva). Affinché un giocatore componente di una rosa iscritta 

possa partecipare alla competizione, è necessario che soddisfi i seguenti requisiti: 

- Deve avere la tessera FIDE valida per l’anno in corso; 

- Tutti i partecipanti dovranno avere un’età superiore a 16 anni compiuti per poter partecipare, senza eccezioni di 

alcun tipo; 

 

2.2 Loghi e Foto: 

Tutti i team che rappresentano un’Associazione e/o una Società, sono tenuti al momento dell’iscrizione 

a fornire il proprio logo senza sfondo in .png o in vettoriale (.ai, .eps o .pdf). È avere la foto dei propri 

player (No Selfie. Foto più professionale possibile. Foto Esempio: 

www.reghiumesports.gg/fotoesempioplayer); 

 
2.3 Registrazione e accettazione delle regole: 

Per essere considerati idonei, i giocatori devono prendere visione ed accettare il Regolamento della 

Competizione. Una volta che un giocatore si è registrato, viene considerato idoneo per l'intero torneo, 

come indicato nel punto 3 del regolamento (3. Struttura della competizione e regole generali); 
 

2.4 Età: 

I giocatori devono aver compiuto almeno il 16esimo anno di età. Ogni giocatore con età inferiore a 

quella richiesta verrà considerato come giocatore non idoneo alla partecipazione; 

 
2.5 Problemi Tecnici: 

I giocatori sono responsabili del loro hardware, del software e della loro connessione ad Internet. 

I match non verranno spostati o sospesi temporaneamente in caso di problemi tecnici relativi alle 

proprie periferiche; 

 
2.6 Connessione: 

Ogni giocatore è tenuto ad avere il miglior ping possibile in gioco, tutti i download non necessari al 

completamento del Match devono essere messi in pausa. L'abuso di questa regola può portare alla 

squalifica dal torneo; 

 
2.7 Comportamento antisportivo: 

Per poter garantire un’esperienza piacevole e ordinata, è essenziale che tutti i giocatori mantengano un 

atteggiamento di sportività durante gli incontri. Violazioni di questa regola verranno punite con 

l’assegnazione di penalità nella Classifica della competizione. Ogni giocatore deve partecipare al meglio 

delle proprie capacità. Qualsiasi comportamento che risulti danneggiare il clima di fair-play verrà 

considerato antisportivo e verrà punito in base alla gravità dell’accaduto da parte dell'organizzatore. 

Questo include, ma non si limita a, spam, insulti, "troll" e comportamento antisportivo in generale nei 

confronti di altri giocatori, di team, di caster o dello staff. 

 

Art. 3 – Struttura della competizione e regole generali: 

3.1 Impostazioni della lobby: 

Tutti i giocatori devono seguire le impostazioni stabilite e le regole. Accordi che differiscono da esse 

non sono concessi e non saranno tollerati a meno che non vengano approvati da un admin. Qui sotto 
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sono elencate le impostazioni che sarà necessario utilizzare per creare una lobby.  

 

- Modalità di Gioco: Terzetti Privata; 

- Apertura Lobby: Ore 21.00; 

- Start Lobby: Ore 21.10; 

 

3.2 Codice Lobby: 

Il codice della lobby verrà comunicato circa 10 minuti prima di ogni game così da permettere ad ogni 

team di sistemarsi nel numero squadra comunicato al momento dell’iscrizione; 

 

3.3 Screenshot: 

Al termine di ogni game, il team leader e/o player di ogni squadra, entro 10 minuti, è obbligato a 

pubblicare nell’apposita stanza privata Discord, le kill e il posizionamento della squadra, così da avere 

una classifica aggiornata in tempo reale game dopo game. 

 

NOTE: Trascorsi i 10 minuti di cui sopra, in caso di mancanza di foto e/o risultati comprovati, 

considereremo il game nullo per tali squadre; 

 

3.4 Punteggi e Classifica: 

L’iscrizione comprende totali N°6 game, si conteranno i migliori 5 game per il conteggio finale dei punti 

che sarà calcolato in base alle kill di ogni singolo player moltiplicate al moltiplicatore posizionamento di 

squadra (elenco in seguito):  

 

- Ogni singola kill vale 1 punto; 

- 1° Posizione: moltiplicatore x2; 

- 2° e 3° Posizione: moltiplicatore x1,8; 

- 4 e 5 Posizione: moltiplicatore x1,50; 

- 6 a 10 Posizione: moltiplicatore x1,30.  

 

NOTA: Il Team vincitore (i 3 player) dell’ultimo game avrà diritto all’Iscrizione Gratuita per il torneo 

successivo; 

 

3.5 Ban: 

Nel caso in cui un player commettesse un'infrazione ai sensi del presente Regolamento, verrà punito 

con una penalità pari a 5 punti da detrarre alla somma dei punti totali del game in corso. 

 

Per accertare l'eventuale infrazione/scorrettezza sarà necessario inviare la clip incriminante all'interno 

della sezione dedicata. 

 

La decisione di assegnare i punti di penalità sarà esclusivamente in capo agli admin del torneo. 

 

La contestazione della decisione degli admin può comportare un'ulteriore decurtazione di punti da 

parte del team che si renderà colpevole di tali atteggiamenti. 

 

Il team che verrà danneggiato dal player reo di aver commesso un'infrazione ai sensi del presente 

regolamento, riceverà un bonus di 3 punti nel game in corso.  

 



 

 
 

(Ground loot/loadout) 

 

- Pacchetto Rischieramento; 

- Fucili a Pompa; 

- Scudo; 

- Armi da Mischia; 

- Lanciatori; 

- Pistole Akimbo; 

- Drone Zanzara; 

- Claymore/Mine a Pressione; 

- Mine Debilitanti; 

- Drone Bomba; 

- Stordenti/Flashbang; 

- Ottiche Termiche; 

- Modalità Streamer; 

- Max 1 Cecchino per Team; 

 

3.6 Limitazioni: 

In caso di evasione imminente i team eliminati completamente (senza neanche 1 player in vita) 

dovranno schiantarsi al suolo), mentre per coloro i quali avessero almeno 1 player ancora in vita, nel 

momento in cui appare l'allert "evasione imminente", saranno autorizzati a rientrare in game e 

concludere la partita. 

 

La violazione del presente articolo comporta l'applicazione di una sanzione ai sensi dell'art. 3.5. 

 

É consentito l'utilizzo di massimo n.1 sniper per team; 

 

3.7 Restart Match: 

Per garantire un regolare svolgimento del gioco, si restarterà la lobby in caso di crash di almeno il 10% 

dei partecipanti; 

 

3.8 Streaming: 

Per i Player da PC è obbligatorio lo streaming su sulla piattaforma twitch, in caso di segnalazione si 

potrà richiedere la monitor cam. 

 

Art. 4 – Montepremi: 

4.1 Montepremi: 

Il montepremi garantito per questo evento è di 150,00€  

 

- 1° Posizione: 90,00€; 

- 2° Posizione: 60,00€; 

In caso di ulteriori iscrizioni oltre il montepremi base, lo staff valuterà l’aumento del totale. 

 

4.2 Consegna Premio: 

Il Premio potrà esser consegnato il giorno seguente alla competizione tramite Paypal o tramite Bonifico 

Bancario direttamente al Team Leader. Ulteriori riconoscimenti ai vincitori del torneo tramite post e 



 

 
 

storie Instagram. Inserimento nel Palmares sul sito “Reghium Championship”. 

 

4.3 Punti Classifica Reghium Championship: 

La Reghium Esports ASD vi darà la possibilità di entrare nella classifica “Reghium Championship” per 

poter accedere ad ulteriori premi. Il Torneo in questione è di “Grado 6”. 

 

- 1° Posizione: 755 Punti; 

- 2° Posizione: 683 Punti; 

- 3° Posizione: 510 Punti; 

- 4° Posizione: 302 Punti; 

- 5° Posizione: 250 Punti; 

- 6° Posizione: 193 Punti; 

 

4.4 Reghium Coin: 

I Reghium Coin sono una moneta virtuale che potrai sfruttare all’interno del nostro shop e riscattare 

ulteriori Premi. Essendo questo torneo di “Grado 6” i Reghium Coin che verranno consegnati saranno i 

seguenti: 

 

- 1° Posizione: 279 Reghium Coin; 

- 2° Posizione: 212 Reghium Coin; 

- 3° Posizione: 176 Reghium Coin; 

- 4° Posizione: 85 Reghium Coin; 

- 5° Posizione: 84 Reghium Coin; 

- 6° Posizione: 83 Reghium Coin; 

NOTA: Per ricevere i Reghium Coin bisogna esser registrati sullo shop della Reghium. 

 

Art. 5 – Pubblicità e Diritti d'Immagine: 

5.1 Tutti i partecipanti concedono a Reghium Esports ASD il permesso di utilizzare nomi, soprannomi, tag di 

giocatori, email, cellulare e loghi a scopo di pubblicità e rinunciano a qualsiasi rivendicazione di royalty 

o diritto per tale uso. 

 

Art. 6 – Controversie, Condotta ed Altre Info: 

6.1 Reclami: 

Se una situazione irregolare si verifica, che sia o meno descritta in questo regolamento, il team che se 

ne accorge deve immediatamente informare gli amministratori a riguardo con screenshot e/o video; 

 

6.2 Condotta: 

Tutti i partecipanti devono avere una condotta educata e rispettosa nei confronti degli avversari e degli 

admin. Pertanto sono tassativamente vietati insulti discriminazioni razziali, sessuali e religiose e 

comportamenti volti ad offendere la sensibilità di altri utenti, nonché comportamenti antisportivi; 

 

6.3 Supporto: 

Per qualsiasi supporto e/o info sarà disponibile il server discord tramite questo link invito: 

https://reghiumesports.gg/discord; 
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6.4 Modifiche: 

Lo staff si riserva il diritto di modificare il regolamento in qualsiasi momento; 

 

6.5 Decisioni: 

In casi speciali, alcune decisioni possono essere prese dall'organizzazione anche se non coperte da 

alcuna regola specifica, per preservare lo spirito di sana competizione e sportività. 

 

La competizione verrà seguita dai nostri admin in modo da garantire il rispetto delle regole. Tutti i 

giocatori sono tenuti a conoscere il regolamento e a segnalare eventuali irregolarità prima che i match 

abbiano inizio. Dal momento in cui i contendenti accettano di giocare si assumono la responsabilità di 

aver verificato che tutte le condizioni di gioco siano conformi al regolamento e pertanto il risultato, 

salvo eccezioni che verranno valutate dagli organizzatori dell’evento. È prevista squalifica anche in caso 

di comportamenti scorretti come blasfemia, insulti o comportamenti antisportivi nei confronti 

dell’avversario o dello staff. Qualora, per motivi tecnici o per altri motivi indipendenti da uno dei 

giocatori che stanno disputando il match, la partita venisse interrotta bruscamente (ad esempio, 

mancanza di elettricità), la stessa partita sarà rigiocata dall’inizio senza tenere in considerazione il 

risultato precedente. Sarà comunque rimessa alla decisione dello staff la possibilità di ridisputare il 

match a seconda delle circostanze verificatesi. 

 

Art. 7 – Discord: 

7.1 Per accedere al nostro discord basta cliccare sul seguente link: https://reghiumesports.gg/discord , 

seguire la guida di accesso. 

  

 

Nella sezione “Warzone Tournament” avrai a disposizione tutte le info del torneo. 
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